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Modulos 4,5 e 6

Modalidade: Prova pratica

DOMINIOS /APRENDIZAGENS ESSENCIAIS CONTEUDOS ESTRUTURA / ITENS DE AVALIACAO (Cz(c)):ﬁfn?s TOTAL
APROP.RIACAO.E REFLEXAO . N PROCEDIMENTOS . )
e Relacionar diferentes movimentos artisticos e A prova divide-se em dois Grupos:
respetivos critérios estéticos, integrando os saberes | e Técnicas
L N . Grupo | Grupo |
adquiridos na sua agdo. - Modos de registo:
e Desenvolver a observagdo e a andlise através de varias . Trago: natureza e caracter (intensidade, incisdo, Envolve a produgdo de um ou varios desenhos 1.
formas de registo. texturi- de representacio a vista, explorando a 60 pontos
- - zagdo, espessura, gradagdo, amplitude minima e aplicacdo de processos de andlise (a partir de
INTERPRETACAO E COMUNICACAO maxima referentes bidimensionais ou tridimensionais 2.
e Experimentar, através do desenho, conceitos e do movimento, gestualidade). — desenhos, imagens fotograficas, modelos 60 pontos
temdticas proprios/as de manifestages artisticas . Mancha: natureza e caracter (forma, textura, volumétricos, etc.). 200 pontos
contemporaneas. densidade,
e Selecionar modos de registo evidenciando um Transparéncia, cor, tom, gradag_ﬁo)_ Grupo M
dominio técnico e intencionalidade expressiva nos . Misto: combinag@es entre traco e mancha e Grupo ll
trabalhos que realiza. experimentagdo de novos modos (colagem). Envolve a produgdo de um Unico desenho, 1.
e Selecionar os materiais em fungdo das suas - Modos de transferéncia: explorando processos de sintese ou de 80 pontos

caracteristicas, adequando-os as ideias a desenvolver.

® Manifestar um dominio dos conceitos e dos
elementos estruturais da linguagem plastica,
aplicando-os na elaboragdo de desenhos e de imagens
a partir de situagdes reais, sugeridas ou imaginadas.

EXPERIMENTACAO E CRIACAO

e Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da
escultura e da pintura que explorem cadnones,
percebendo as relagbes entre estes e as diferentes
épocas e contextos geograficos.

e Representar a forma em diferentes contextos e
ambientes, evidenciando a capacidade de registo das
suas qualidades expressivas.

e Manifestar um dominio na realizagdo, a mao livre, de
exercicios de representagdo empirica do espago que
se enquadrem nos sistemas de representagdo

. Quadricula, decalque, pantdgrafo.
. Projecdo, infografia, fotocdpia e outros processos
fotomecanicos.
e Ensaios:
- Processos de andlise:
. Estudo de formas:
- Estruturagdo e apontamento (esbogo).

- Estudo de formas artificiais (objetos industriais).

- Estudo de formas e contextos artificiais com
apontamento das convergéncias perspéticas (espagos
interiores e exteriores, paisagem urbana).

- Processos de sintese:
.Transformagao
- Gréfica: ampliagdo, sobreposi¢do, rotagao,
nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticao.
. Infografica: utilizacdo de filtros.

. Invengdo: construgao de formas, texturas, padroes.

transferéncia, a partir dos mesmos ou de
outros referentes, ou tomando como novos
referentes os registos anteriormente
produzidos.




convencionais.

SINTAXE

e Dominios da linguagem plastica:
- Forma:
. Figura positiva e figura negativa: figura e fundo, forma

informe, limite, contorno e linha.
- Cor:
. Natureza quimica da cor:
- Cor e pigmentos: comportamento dos pigmentos,
absorcgdo e reflexdo seletivas.
. Misturas de cor:
- Mistura aditiva: cores primarias, cores secundarias

cores terciarias, cores complementares.
- Mistura subtrativa: cores primarias, cores
secundarias
e cores tercidrias, cores complementares.
- Mistura ética de cores.
- Espaco e volume:
. Organizagdo da profundidade:
- Nogdes basicas de profundidade e extensdo.
- Alguns processos de sugestdo de profundidade:
sobreposi¢do, convergéncia, deformagao.
- Perspetiva a mao levantada.
. Organizagdo da tridimensionalidade:
- Objeto: massa e volume.
- Luz: claridade, sombras (prépria e projetada), claro-
-escuro.
- Escala: formato, variagdo de tamanho, proporgao.
- Altura: posigdo no campo visual.
- Matéria: transparéncia, opacidade, sobreposigdo,
interposicao
- Configuragado: aberto, fechado, convexidade, conca-
vidade.
- Textura.
- Movimento e tempo:
. Organizag¢do dinamica:
- Localizagdo: colocagao, peso, equilibrio,
desequilibrio,
tensdo.
- Orientagdo: obliquidade, diregdo, eixos, vetores.
. Organizagao temporal:
- Ritmo: mddulo, progressao, variagao, repeticao,
Intervalo.
- Tempo: continuidade, descontinuidade,
simultaneidade, duragdo, sequéncia, narragdo.







APROPRIACAO E REFLEXAO

e Reconhecer o desenho como uma das linguagens
presentes em diferentes manifestagBes artisticas
contemporaneas.

e Conhecer diversas formas de registo, explorando-as
de diferentes modos.

e Estabelecer relagdes entre os diferentes elementos da
comunicagdo visual.

® Respeitar diferentes modos de expressdo plastica,
recusando esteredtipos e preconceitos.

INTERPRETACAO E COMUNICACAO

e Reconhecer a importancia dos elementos estruturais
da linguagem plédstica na andlise de imagens de
diversa natureza e na elaboragdo de desenhos a partir
de contextos reais observados, de imagens sugeridas
e/ou de pontos de partida imaginados.

e Interpretar a informagdo visual e de construir novas
imagens a partir do que vé.

e Adequar as formulagdes expressivas a sua
intencionalidade comunicativa e a publicos
diferenciados.

EXPERIMENTAGCAO E CRIACAO

o Utilizar diferentes modos de registo.

e Explorar as caracteristicas especificas e possibilidades
técnicas e expressivas de diferentes materiais.

e Produzir registos graficos de acordo com diferentes
variaveis (velocidade, tempo e ritmo, entre outras).

® Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais,
mobilizando os elementos estruturais da linguagem
plastica e suas inter-relagdes.

e Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao
nivel da representagdo e da composigao.

e Realizar, a mao livre, exercicios de representagdo.

Aplicar processos de sintese e de transformagdo/

composigdo, explorando o potencial expressivo dos

materiais e da gestualidade.




